
Mikołaj Bystrzyński 

 

Education 

10.2014 – 06.2019 Collegium Da Vinci  

Major: IT  

Specialization: Game Design  

Grade: engineer 

9.2011 – 6.2014 Liceum Ogólnokształcące nr 12 im. Marii Skłodowskiej – Curie  

Profile: Mathematics – physics – IT 

Experience 

02.2025 – 07.2025 Game Developer / Devops 

Yellow House Education SA 

08.2021 – 01.2024 Unity Developer 

Product Madness 

06.2020 – 08.2021 Gameplay Developer 

BeCREO Technologies sp. z o.o. 

06.2019 – 11.2019 Unity Game Developer  
Marching Bits 

09.2017 – 04.2019 Unity Game Developer  

GameDust sp. z o.o. 

05.2017 – 08.2017  Internship – C# Programmer 

Di Support GmbH 

Languages 

English: Intermediate (B2) 

Polish: Native. 

Skills 

• C#, C++, C 
• UnityEngine API, UnityEditor API 
• FMOD Studio, FMOD API 
• .NET 

Hobbies 

• Fishing,  
• Rollerblading. 

 

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu rekrutacji (zgodnie z ustawą z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. 
Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z 
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO). 

E-mail: mikolajbystrzynski@gmail.com 
Phone: +48 607 848 306 

Birth date: 17 Jan 1995 
Country: Poland 

Voivodship: Greater Poland 
City: Poznań 

Webpage: mikolaj-bystrzynski.pages.dev  

http://mikolaj-bystrzynski.pages.dev/

